PARTICIPER A L’EVEIL DES
ENFANTS DE 3 A 6 ANS

OBJECTIFS

« Comprendre et analyser I'importance du jeu dans le
développement de I'enfant

« Contribuer a I'éveil et a 'autonomie de I'enfant a travers les

activités d'éveil

Concevoir des projets d’animation adaptés a I'enfant et a ses

« Aucun prérequis compétences

MODALITES PEDAGOGIQUES

FORMATION CONTINUE

« Salariés des écoles

» Apports théoriques
* Apports pratiques et mise en ceuvre
« Echanges et réflexions

* Le développement de I'enfantde 3a 6 ans:
« 350 €/ forfait /personne - Acquérir les connaissances sur le développement de I'enfant
Prise en charge possible par les de3abans
OPCO. - Repérer les besoins de I'enfant accueilli en maternelle

- Repérer l'intérét du jeu dans le développement de I'enfant

- Ce qui peut freiner le développement de I'enfant : les effets du
stress et des écrans

- Les différentes fonctions du jeu

L'animation : objectifs et postures de I'animateur :
Choix des jouets, matériels et matériaux

- L'animation et ses objectifs

- Critéres a respecter pour une activité réussie

- Les comportements difficiles a gérer

- Déroulement d'une animation

XAVIER_, * Mise en pratique

+ Lesrelais, partenariats éventuels

LYCEE PROFESSIONNEL - UFA
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EVALUATION ACCESSIBILITE
Pour consulter le calendrier Auto-évaluation aux personnes en situation de

handicap. Nous consulter
pour évaluer les besoins et
possibilités d'aménagement.

rendez-vous sur :

www.cfaecb-formationcontinue.fr
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